
INSERTION PROFESSIONNELLE 

Les diplômés peuvent intéresser tout particulièrement les 
collectivités territoriales, de la commune à la région, en 
passant par les intercommunalités qui sont les plus 
soucieuses de la valorisation de leurs héritages historiques.

- Encadrement d’équipes de médiateurs du patrimoine au 
sein de structures variées

- Cadres au sein de musées, sites archéologiques, structures 
privées et publiques de gestion des monuments historiques

- Attaché à la culture ou à la conservation, ou de chargé de 
mission affecté au développement touristique d’un territoire

- Emplois de conservation ou de direction de monuments 
historiques, publics comme privés

Les diplômés peuvent également être recrutés dans le privé 
pour apporter leurs connaissances historiques dans des 
domaines aussi variés que les jeux vidéos, les jeux de socié-
tés, …

CHIFFRES
CLÉSPRÉSENTATION

PRÉREQUIS
Licence d’Histoire, Histoire de l’art et archéologie, 
ou encore Géographie et aménagement.
Reprise d’étude ou alternance dans le domaine 
concerné.

Crédits ECTS : 120
Durée : 2 ans

Niveau d’études : BAC +5

CONDITIONS D’ACCÈS
• Formation continue

• Dispositif de validation des acquis de l’expérience 
(VAE)

STAGE
stage de 3 à 5 mois
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Le master Histoire Vivante /Public History de l'université de 
Nîmes vise à aborder, de manière concrète, les modes de 
transmission des connaissances historiques au grand 
public. Le concept d’histoire vivante est vaste, puisqu’il 
englobe toutes les périodes de l’histoire, et novateur en 
abordant la matière historique d’une façon encore peu 
usitée dans le domaine universitaire français.

Ce diplôme envisage ainsi de présenter l’histoire sous toutes 
ses formes et d’apprendre aux étudiants à la diffuser auprès 
d’un large public allant des scolaires jusqu’à un auditoire 
averti, et cela quel que soit le support (patrimonial, écrit, 
numérique, audiovisuel et muséal, entre autres).

SAVOIR-FAIRE & COMPÉTENCES 

COMPÉTENCES ACQUISES :

- Pratique des outils numériques en sciences humaines

- Connaissances des domaines liés à l’histoire vivante : en 
histoire archéologique et expérimentale, généalogie, 
histoire des patrimoines, …

- Compréhension des enjeux économiques de l'histoire 
vivante

- Maîtrise du numérique en tant que vecteur de la produc-
tion et de la médiation historique (dans le jeu vidéo et 
auprès de tous les publics, entre autres)

- Analyse du documentaire historique

En lien étroit avec des professionnels 
de la valorisation du patrimoine, ce 
diplôme vise à former les futurs 
acteurs de ce domaine économique 
en pleine expansion. L’histoire en 
général, mais aussi la généalogie et 
les sites historiques de façon plus 
ciblée, ont une audience en constante 
augmentation.

Les étudiants d’histoire ont donc une 
place à prendre afin de créer des 
projets, diriger des équipes ou encore 
concevoir des sites qui permettront 
d’assurer la diffusion de l’histoire 
auprès de ces publics de plus en plus 
exigeants pour qu’ils en conservent 
une expérience ludique et didactique.
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